 MÃWGINGj ПЛ Raffaele Ingegno LUX Arta de a gestiona lumina în fotografie Raffaele Ingegno www raffaeleingegno com Toate drepturile rezervate în conformitate cu legea și convențiile internaționale Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă prin mijloace electronice, mecanice sau prin alte mijloace fără permisiunea expresă a autorului Fotocopii pentru uzul personal al cititorului se pot face în limita a % din volumul cărții și cu plata către SIAE a taxei prevăzute la art , alin și din lege, aprii nr S-a terminat de scris în decembrie Traducere de John Right Editare de Jessica Schmidt RAFFAELE Πι k Fata rosie ΟϊΛΛη* qel SncoL wu h g FId Pe lumina de pe margine, ceea ce face ca lumina ferestrei asupra subiectului să fie mai consistentă, am preferat portocaliu spre galben În desenul de mai sus, puteți vedea cum poziționez totul în planul meu, precum și culoarea gelurilor relative Ultimul pas, pe cât de strâns se spune, este iluminarea modelului Strânge pentru că în această filozofie, am lucrat invers, construind scena și luminând constant subiectul, mai întâi din spate și apoi din față O filozofie pe care tu De asemenea, se poate dezasambla complet, aprinzând mai întâi modelul cu lumini de cheie și fili și apoi trecând la tratarea jantelor și a fundalului După cum puteți vedea din fotografia în care vă arăt fotografia de test, mai sunt două lumini pe subiect, o cheie fără gel și o lumină fili cu o culoare contrastantă cu acea căldură, deci verde aqua Lumina cheie este realizată cu doar un softbox adânc de cm și o folie difuzor intermediară Filiul este poziționat pe partea opusă cu o bandă de bandă și un gel teal În planul meu, totul a fost aranjat așa cum este descris **ti gel Se гЕр t> K lífl S Ф wHh KJ ■ iti* ή«| Evit să vă dau detalii în profunzime despre niveluri de putere pentru că, așa cum am discutat deja pe larg, acestea ar fi adăugate la întâmplare, deoarece ar depinde foarte mult de distanță, de grosimea gelurilor și de tipul de difuzor montat Nenumărați factori care ar invalida includerea atâtor alte valori Ceea ce vă spun, din pură curiozitate, este că există blițuri de foarte mare putere pe scenă, w/s, și blițuri foarte compacte și mai puțin puternice, w/s Cu o deschidere de f și o doză bună de echipament care are capacitatea de a reduce cu multe opriri, totul poate coexista și să se descurce atât de bine Fundamental în aceste cazuri este utilizarea contorului de lumină incidentă, precum și capacitatea de a pre-vizualiza totul pe un monitor sau laptop În unele cadre, am inclus și fum, dar nu mi-a plăcut efectul, ci de- a atras atenția și a schimbat acțiunea unor surse de lumină După cum puteți vedea, efectul scenei se schimbă foarte mult, dar, în esență, nu am fost suficient de convins să vreau să îmi fac timp pentru a face acest element scenic suplimentar să coexiste fără probleme Vreau să vă arăt fotografia pe care am ales-o coperta acestei lucrări, dar fără nicio lucrare de post-producție pe ea; jpeg este modul în care iese din cameră În aceasta, în loc de fum, am introdus vânt pentru a mișca părul subiectului și a crea ideea că ea este afară Deci ok pentru vânt, ok pentru ceață, dar pe care mi-ar fi plăcut să le recreez cu gheață carbonică și nu cu un aparat de fum pentru a-l menține jos și greu Dar nu aveam unul disponibil Este de la sine înțeles că o cantitate adecvată de post-producție a influențat foarte mult a dovedit imaginea și a făcut totul mai fascinant Lucrul cu o mulțime de lumini și culori este ceva ce îmi place foarte mult Nu este ușor, dar obții rezultate deosebit de fascinante In pozele de alaturat sunt si sau puncte de lumina, dar este ceva mai mult o lucrare pop, si ii lipseste si un fundal care ar trebui calibrat pentru consistenta Acum să încercăm să punem în practică tot ce am considerat până acum, în imaginea următoare Acest portret cu aspect deosebit condensează câteva lucruri pe care le-am luat în considerare până acum Utilizarea luminilor cheie, fili și marginale Utilizarea gelurilor colorate Utilizarea proiectoarelor de lumină care modelează fasciculul de lumină Utilizarea fundalurilor pictate manual Am vrut să creez o imagine foarte puternică, una care să atragă imediat atenția și din acest motiv am ales rad, rugând modelului să folosească și un ruj foarte intens Roșul este culoarea pasiunii și este foarte puternic în fotografie, aproape hipnotic Poate avea semnificații diferite, iar expresia pe care am reușit să o surprind în această fotografie m-a frapat pentru că mi s-a părut perfectă pentru aspectul și senzația pe care am vrut să-l dau acestei fotografii Trebuie să spun că m-am chinuit puțin înainte de a găsi echilibrul potrivit de iluminare Să trecem prin fiecare pas, chiar dacă sunt doar câțiva Fundalul pe care l-am folosit a fost complet roșu, cu dungi tipice acestui gen de fundal Acestea sunt, în general, foarte bine făcute în Statele Unite Adăugă un pic de efect infernal, de parcă ar fi fost fiame sau nori inflamați de giare a luminii magmei Am vrut să fie clar vizibil, așa că am ținut diafragma închisă pentru a nu estompa prea mult fundalul Apoi am plasat luminile așa În stânga este o imagine de ansamblu tridimensională ilustrată Stratând amenajarea spațiului pe care l-am folosit, care este foarte lizibil și în caseta din dreapta jos, într-o vedere în plan Redarea precisă a previzualizării este ilustrată în dreapta sus Am făcut mai multe teste combinând puterile din diverse surse, pentru că acestea sunt fotografii de încălzire, nu genul care necesită rezultate finale detaliate Pentru a acorda și mai multă valoare acestui lucru, vă dezvălui acum că am folosit software-ul pentru calcule abia după ce am făcut poza, iar apoi doar pentru a descrie setul din această carte Am plecat de la fili light În primul rând, am folosit un vas standard și apoi am decis să folosesc un softbox pătrat, fără difuzoare și cu un gel roșu Apoi am introdus lumina cheie, proiectorul șablon și apoi am terminat cu o lumină de bord pe un vas standard și cu un gel roșu Am făcut mai multe teste pentru a-mi atinge scopul; aproximativ de fotografii între teste și fotografii făcute cu setul de lumină potrivit Mai jos puteți vedea câteva pe care le-am făcut, extrapolate din cele de fotografii Un modelator de lumină este un instrument pe care îmi place foarte mult să îl folosesc atât pentru a crea efecte de iluminare asupra subiecților, cât și pentru a obține o lumină de fundal foarte detaliată și precisă, chiar mai detaliată decât poți obține cu un snoot conic Îl folosesc în câteva fotografii de frumusețe din aceste două exemple Un tip de portretizare care duce conceptul de perfecțiune a multor elemente la extrem: pozare, decupare, iluminare, machiaj, culori și materiale Toți factorii care duc la crearea unui stil de viață pentru o îmbrăcăminte și care au, de obicei, o destinație publicitară, cum ar fi pentru produsele de frumusețe și îngrijire personală Tocmai pentru că trebuie să se obțină calitatea imaginii și rezultate atractive, ședințele foto de frumusețe sunt adesea complexe din punct de vedere al luminii, ca să nu mai vorbim de cerințele ulterioare de post-producție În această fotografie, făcută cu telefonul mobil, înfățișez configurația pe care am folosit-o pentru cele două fotografii anterioare, schimbând evident fundalul de hârtie între cele două fotografii Vorbind despre frumusețe, felul de mâncare de frumusețe ca lumină cheie, în față și în centru, era o necesitate O tigaie mare de cm cu interior alb a fost folosită doar cu difuzorul Urmează construcția luminii pentru jantă, cu două cutii laterale, ambele cu difuzoare interne și o dimensiune remarcabilă de cm x cm O altă lumină de bord depășește punctul de fotografiere, din nou cu o farfurie de frumusețe, de data aceasta mică, de cm în diametru și cu un finisaj argintiu - cred că am acest modificator de peste ani Aceeași vârstă se aplică blițului poziționat în spatele modelului, care acționează ca lumină de fundal Montat pe acesta, puteți vedea forma cône care proiectează siluetele, aducându-le în focalizare O lumină fili este lăsată pentru panoul reflectorizant, poziționat sub platoul de frumusețe al cheii, care este orientat în unghi opus, creând un unghi de ° față de lumina principală Bisectoarea, în acest unghi, îndreaptă spre fața subiectului Acum sper că nu fugiți la magazinul de papetărie pentru a cumpăra un raportor, deoarece lucrul cheie de reținut aici este că panoul reflectorizant va primi lumină de la cheie și de la luminile de la jantă Parcată lângă căruciorul pe care îl folosesc pentru tethering și vizualizarea fotografiilor pe care le fac în direct, există un singur snoot conic care în acest caz nu mi-ar fi putut să-mi ofere rezultatele definite pe care le căutam: o sferă luminoasă în spatele modelului De asemenea, am folosit aceeași schemă de iluminare în această imagine în lateral Există doar două diferențe Nu există lumină de fundal, ca în cazul precedent, iar lumina de pe fundal este furnizată de lumina cheie, deoarece a doua diferență este că fundalul este mult mai dozator pentru subiect Sunt cu adevărat nenumărate variații pe care le putem adopta pentru a obține o iluminare plăcută, variind între lumini tare și moale și între tridimensionalitatea volumelor, accentuate sau nu de fascicule de lumină Crearea caracterului într-o imagine este, de asemenea, foarte interesantă și se poate face prin alegerea rapoartelor de lumină De exemplu, în cele două portrete de frumusețe anterioare, luminile de bord aveau o putere de emisie egală cu lumina cheie, în ceea ce privește expunerea Acest lucru determină apoi faptul că sunt vizibile pentru ochiul atent, dar le permite și să aibă un aspect moale și di- prezență secretă În acest portret de profil, mi-am dorit foarte mult să scot în evidență caracteristicile foarte interesante ale modelului, așa că i-am dat puțină putere în plus pentru a crea mai multă prezență pentru lumina care înconjoară întregul ei cap După cum v-am spus la începutul acestei secțiuni, nu există reguli și nu există rapoarte predeterminate, Există doar ideea ta, care trebuie să funcționeze și să fie transpusă eficient în lumină Uneori folosesc doar luminile pilot pentru a capta niște portrete interesante ale modelelor mele, portrete care sunt foarte diferite de scopul publicitar pentru care a fost destinată inițial sesiunea de frumusețe și fotografie Cred că este absolut Merită făcut Pe de altă parte, micile variații de iluminare în configurația pe care am arătat-o, puteți crea și diferențe interesante, cum ar fi preparatele de frumusețe pe care le puteți vedea mai jos Vă las pe voi să examinați luminile pentru a vedea ce variații au fost făcute iluminatoarelor pentru a crea aspecturi diferite Aranjamentele de iluminare au fost foarte asemănătoare Dar dacă este adevărat că nu există legături între proporții și diverse lumini, este și adevărat că rapoartele se calculează convențional și cu o nomenclatură foarte precisă De exemplu, dacă am o lumină cheie care face pe jumătate de față și o lumină fili care oferă jumătate de putere pe toată fața, voi avea un raport, între zonele luminoase și cele umbrite, de : , unde este suma valorii x a filiului plus x a cheii deoarece este la puterea dublă și este singurul x dat de fili Rapoartele : au contrast scăzut, rapoartele : sunt contrast ridicat Acest portret de aici în lateral a fost creat prin compunerea unei lumini ambientale, a unui nl care vine de la fereastra mare a studioului meu, în fața subiectului, și a unui LED difuzat într-o umbrelă de cm, cu un difuzor extern îndreptat pe chipul ei ca o buclă Raportul dintre lumini și umbre este foarte delicat și este de : deoarece ambele lumini, deși de natură diferită, oferă aceeași cantitate de lumină, doar că una acoperă toată fața, iar cealaltă doar o parte a acesteia Rezultă că cantitate de cornuri de fili în zona umbrită, cantitate de colțuri și pe zonele mai luminoase prin lumina cheie, precum și cantitate care trece prin fili, pentru un total de De aceea raportul este : Putem defini cu ușurință acest portret ca o frumusețe, chiar dacă este complet diferit de cele anterioare în ceea ce privește Sistemele de iluminare Mai presus de toate, nu este neapărat reproductibil perfect, deoarece aceasta este legată de variabilitatea luminii naturale Diferența de temperatură a culorii dintre blițul și lumina naturală nu a creat probleme sau elemente neplăcute, dar dacă ar fi existat, aș fi folosit pur și simplu un gel de corectare a culorii pe LED Dacă nu aveți o fereastră mare pe care să o utilizați ca fili pentru a ilumina sau dacă fotografiați pur și simplu la o oră a zilei când nu există suficientă lumină, puteți folosi un difuzor mare, sau chiar să respingeți lumina fili de pe un perete opus subiectului O altă utilizare interesantă a combinée! lumina, Le , lumina soarelui și lumina artificială, este pentru luări lungi Dar acest lucru este mai fezabil atunci când sunteți în interior sau în toate cazurile în care lumina blitz-ului poate atinge puteri mai mari decât lumina naturală În această fotografie, am folosit o sincronizare de jumătate de secundă, surprinzând o mișcare deliberată cu camera mea în care subiectul a apărut împreună cu ea ochii s-au închis, doar ca apoi să o înghețe cu expunerea corectă și o fotografiere cu bliț Lumina naturală din cameră a impresionat senzorul pentru o jumătate de secundă, alături de bliț, dar numai pentru timpul de emisie foarte scurt Puteți face acest lucru sincronizând fie prima, fie a doua perdea, trebuie doar să știți că, cu prima opțiune, subiectul va fi înghețat în momentul în care fotografiați, în timp ce în al doilea caz va fi la sfârșitul deschidere Dar amintiți-vă întotdeauna, așa cum am spus mai înainte, că frumusețea și funcționalitatea fotografiei dvs nu vor fi niciodată legate de complexitatea tehnicilor utilizate și că, chiar și cu o singură lumină cheie, puteți crea fotografii fascinante care sunt perfecte pentru utilizarea la care sunt adaptate În exemplele următoare, folosesc o singură lumină cu cheie, difuzată într-un softbox mare, folosită mai întâi în lumină mare (stânga) și apoi în lumină scurtă (dreapta) Intervenția calculatoarelor și a software-ului În această secțiune, este util să acordăm puțin spațiu utilizării acum inevitabile a computerelor și a software-ului specific care ne permit să gestionăm fotografiile În special, mă voi concentra pe managementul luminii și umbrelor, prin urmare nu voi pătrunde într-un discurs despre dezvoltare și post-producție Un concept fundamental pe care îl uităm adesea este că întregul proces de fotografiere este gestionat de software și procesoare care calculează informația Încă mai există oameni care consideră post-producția ca pe o facilitate care distorsionează fotografia, fără să realizeze că din momentul în care acestea apăsați click, au în mână un procesor care prelucrează imaginea cu software, dezvoltând fișierul, raw, jpeg sau tiff, care se va apuca apoi de un alt procesor și alt software Astăzi, cele mai mari diferențe dintre camere sunt influențate tocmai de procesoarele și software-ul pe care le folosesc Chiar și lentilele și elementele de iluminat au software și aproape toate au capacitatea de a se actualiza, cum ar fi prin intermediul celebrei actualizări de firmware Dar nu numai după și în timpul ședinței foto, există software care ajută și în etapa de proiectare, care are loc, prin urmare, înainte de a fi realizată o imagine Înainte, în timpul și după, software-ul și procesoarele joacă un rol cheie în peisajul producției foto de astăzi A considera fotografia de astăzi ca fiind nelegată de IT este ca și cum ai pune o legătură la ochi și ai alerga printr-o mulțime, cântând o melodie diferită de cea care se redă în telefoanele tale Pot să înțeleg nostalgia, pot înțelege ura față de computere, (deși mai puțin în , atât din cauza stării actuale a lucrurilor, cât și ca urmare a modului în care s-au simplificat multe aplicații, fac lucruri}, dar, în esență, doar suportul și metodologia s-au schimbat , pentru că încă am proiectat, fotografiat și retușat cu instrumente analogice Intrarea dominantă a electronicii și a tehnologiei informației pentru a înlocui toate procesele chimice și mecanice a permis o explozie considerabilă a potențialului, dar nici nu ar trebui să facem greșeala foarte comună de a atribui ușurință la tot ceea ce este gestionat de software La unele lucruri, este evident că această revoluție a adus îmbunătățiri, facilitări și posibilități, crescând astfel productivitatea La urma urmei, care ar fi fost rostul altfel! În alte lucruri, este a creat nevoia atât pentru competențe de bază, cât și pentru cele mai avansate, care în mod evident nu erau necesare înainte Dar aceste abilități, cel puțin cele de bază, sunt astăzi luate de la sine înțelese pentru că fac parte din viața noastră de zi cu zi, în timp ce cele mai avansate determină în cei care nu le au, sau le resping, principalul motiv pentru care există atât de multe De fapt, fotografiile proaste, de ce mulți doresc să traducă ideea pe care o aveau în minte într-un rezultat și de ce prea mulți creează fotografii în funcție de instrumentele automate pe care le au în mână Să începem cu un software pe care doar puțini oameni îl folosesc astăzi, dar care cred că va deveni mult mai răspândit ca Sistem, mai ales că este foarte util A fost creat din ani de experiență în CG și grafică pe computer, în domeniile modelării D și fotorealismului Software care de-a lungul anilor a obținut o acuratețe impresionantă și pe care îl puteți vedea cu ușurință reflectat în producțiile de film De ani de zile m-am ocupat și de grafii D, folosind software care simulează gestionarea luminii și filmarea O parte din expertiza și experiența mea derivă probabil din mersul pe această cale Set a light, de la Elixxier, este un software de proiectare de iluminat bazat pe studio, dar dacă previziunile mele sunt corecte, într-un viitor nu atât de îndepărtat ne vom confrunta și cu o mulțime de software care poate gestiona nl, ceva care a existat în mai multe programe de randare de mulți ani Software-ul despre care vorbesc este folosit pentru a simula gestionarea unui set de fotografii într-un studio, vizat în principal pentru portrete (/în toate variațiile sale, de la modă la conceptual), dar este aplicabil și unor vieți stili Cu acest program puteți avea un studio, modele și, mai ales, toate luminile și accesoriile pe care ați dori să le dețineți Puteți să le plasați într-un spațiu și, cu parametri reali, să vă gestionați setul de fotografii, simulând redarea luminii Este ceva cu adevărat util și impresionant în același timp Software-ul urmărește: - studiază un set foto în studioul tău - calculați cu precizie iluminarea perfectă pentru a obține fotografiile pe care le dorim - creați proiecte care pot fi împărtășite cu toți cei implicați - generați previzualizări ale fotografiilor pe care le vom face - să aibă o listă cu ceea ce este necesar pentru producție - dobândiți și îmbunătățiți abilitățile celor care nu sunt experți în iluminarea studiourilor - accelerarea implementării producțiilor care necesită o fază de testare Software-ul nu este destinat: -crearea de fotografii/imagini - dezvoltarea conținutului grafic D cu detalii foarte fotorealiste - inlocuirea productiei de fotografii Desigur, „nedestinat” reflectă pentru ce nu a fost studiat și produs programul, dar asta nu înseamnă că nu-l putem folosi din alte motive, mulțumindu-ne totodată cu limitele pe care le prezintă, tocmai datorită naturii sale și a ceea ce a fost conceput pentru Pe acest ecran putem vedea o interfață graphie Vizualizarea este foarte asemănătoare cu cea a unui software de grafică D, dar cu avantajul că a fost dezvoltat cu un limbaj adaptat fotografilor Tot ceea ce faci recreează experiența de a lucra într-un studio! În stânga avem o paletă de instrumente care reia la obiectul selectat, în acest caz „obiectul” este modelul dar ar putea fi camera, o lumina, camera sau o piesa de mobilier Multe lucruri pot fi configurate, cum ar fi într-un subiect în care majoritatea variabilelor pot fi editate, de la trăsăturile lor până la îmbrăcăminte, precum și poziția lor, desigur Imediat mai jos putem vedea varietatea de subiecte care pot fi folosite, avand in vedere ca putem schimba cu adevarat aproape totul: par, ten , inaltime, forma fizica, machiaj, haine si accesorii Putem merge până acolo încât să spunem că avem o varietate atât de mare încât ne putem pune în situația de a face teste ușoare cu un pic din toată lumea Chiar și o femeie însărcinată, care poate fi utilă pentru fotografiile de maternitate Apoi avem panouri mari, numite ferestre Prima din stânga este vizualizarea D, care este și mai mare în configurația mea și care este absolut ușor de gestionat, permițându-vă să scalați toate Windows-urile Ne permite să ne mișcăm în spațiu și să folosim panoul pentru a introduce, regla și muta toate lucrurile de care avem nevoie În dreapta, în partea de sus, avem cadrul camerei, care generează o previzualizare rapidă pentru fiecare mișcare de pe platou Cu ani în urmă, pentru a obține o redare sinceră, ar putea dura până la câteva ore Cred că am început să fumez din cauza acelor timpi de așteptare Desigur, acum avem cei mai populari senzori și lentile disponibile Rețineți, prin lentile mă refer la distanțe focale ale obiectivului; nu este ca și cum putem face diferența între un Fujifilm de mm și un Sony de mm, nu acesta este scopul muncii noastre În secțiunea de deasupra cadrului, puteți vedea setările camerei: senzorul, distanța focală, ¡deci, timpii, diafragmele și balansul de alb Imediat dedesubt, este o casetă care ne permite să privim două vederi, vedere de sus (o vedere în plan convenant, fără perspectivă) sau un set lisi, cu un lisi a tot ceea ce am introdus Acest lisi este foarte util pentru a ține totul sub control sau pentru a selecta diferitele corpuri de iluminat sau recuzită dintr-o scenă Din această lisi, este, de asemenea, foarte ușor să pornești și să dezactivezi obiectele, un pic ca în cazul straturilor Adobe Photoshop, adică presupunând că acest software este unul care a apărut pe ecran cel puțin o dată în viața ta Imediat deasupra acestor Windows, vedem că există file: Setup, View, Export și Community Setup, care este ecranul pe care tocmai ți l-am arătat View este un panou care vă permite să generați o previzualizare a unei fotografii, să zicem un fel de randare aproape fotorealistă, la o dimensiune mai mare decât previzualizarea pe care am văzut-o în fila anterioară și cu o mai bună acuratețe Export, pe de altă parte, este o filă care vă permite să creați un pdf sau jpeg cu un layout de proiect, astfel încât să aveți o imprimare a tot ceea ce ați calculat, inserând Windows descriptiv foarte util Mai jos puteți vedea atât vizualizarea, cât și exportul Windows Community, pe de altă parte, este una dintre marile inovații ale celor mai recente versiuni, deoarece ne proiectează într-o rețea socială pentru utilizatori și ne permite să împărtășim scenele pe care le creăm În general, ne putem încărca munca pentru a le pune la dispoziție altora și putem descărca ceea ce alți utilizatori au pus la dispoziție Aceste fișiere, care se încarcă foarte repede, se deschid în software și rămân un punct de plecare În practică, putem apoi să le modificăm după bunul plac, sau pur și simplu să mergem și să luăm un реек pentru a vedea cum diferiți oameni au obținut diferite scheme de iluminare, ceea ce trebuie să spun că este foarte frumos și util De asemenea, acționează ca un nor, unde putem merge și ne recuperăm seturile, chiar dacă nu avem munca salvată local, ceea ce este un avantaj frumos În această captură de ecran, vă arăt comunitatea, unde puteți găsi câteva dintre lucrările mele comune Am marcat aici două care sunt ale mele și pe care le poți descărca dacă îți place, dar am multe altele În aceste pagini, ați văzut deja câteva imagini care recreează un set de fotografii folosind acest instrument Dacă nu ați făcut-o niciodată singur, vă sugerez să încercați Mai jos, vă las două lucruri foarte utile Puteți descărca acest software scanând codul QR din stânga, dar aveți grijă: creează dependență! Daca il vezi pe cel de pe righi, vei gasi un video pe care ti l-am pregatit! Să trecem la acestea în timpul etapei, după ce ați văzut ce puteți face înainte pentru a crea și gestiona lumina cu software Voi fi pe scurt despre etapa „în timpul”, pentru că voi vorbi doar despre tethering și setările camerei Tethering-ul este un sistem care vă permite să faceți fotografii în timp ce camera dvs este conectată la un computer sau un dispozitiv cum ar fi o tabletă sau un smartphone, permițându-vă să vedeți imediat (oral aproape imediat), fotografiile pe care le faceți și să faceți modificări în timp real Modificări pe care le puteți face și în etapa de dezvoltare pentru fișierele dvs Vă puteți conecta camera, fie prin cablu, fie prin Wi-Fi, la un suport pe care este instalat software-ul și care vă permite să faceți fotografii și să actualizați apoi cu modificările pe care le-ați setat Acest lucru vă permite să adăugați filtre, să reglați contrastul, expunerea și echilibrul, alături de multe alte lucruri Aceasta este o metodă foarte utilă pentru lucrările în care nu puteți lăsa gestionarea luminii și a culorilor la voia întâmplării, precum și pentru cazurile în care este posibil să aveți nevoie să Afișați rezultatele în timp real unui client care nu va avea capacitatea dvs de a traduce ceea ce văd în ceea ce vor fi imaginile după post-producție Acest lucru merge alături de confortul de a vă vedea munca pe un ecran mare În multe dintre aceste tipuri de software, puteți, de asemenea, ajusta parametrii camerei pentru a face fotografii în timp ce stați la computer și nu în spatele camerei Programele majore de dezvoltare, cum ar fi Lightroom sau Capturei, permit tethering-ul, dar multe mărci au aplicații proprietare care oferă această funcție odată ce este instalată pe un dispozitiv Cu câteva aplicații simple și sistemul dvs de operare, puteți chiar să vă conectați cu software care nu a fost cu adevărat dezvoltat pentru această funcție, având fotografiile salvate într-un anumit folder de pe computer și direcționând software-ul să extragă din acel folder pentru a vă asigura că ajustări la fotografiile pe care le găsește De asemenea, folosesc Exposure, un program foarte convenabil, pentru tethering În timpul fotografierii, este, de asemenea, posibil să faceți ajustări pe camera Multe camere oferă posibilitatea de a seta variații în ceea ce privește lumina, umbra și contrastul Cu toate acestea, trebuie remarcat faptul că, în majoritatea cazurilor, aceste modificări sunt făcute la jpeg și nu la imaginea brută În practică, vom găsi un raw care, atunci când este deschis într-un software de dezvoltare, va pierde aceste ajustări pentru a deveni cât mai fiat posibil și, prin urmare, să fie gestionabil de la zero, chiar dacă unele mărci, împreună cu unele software, iau în considerare uneori și Nivelul de ajustări făcute în cameră ca punct de plecare Acestea ar putea fi, de asemenea, pur și simplu alb-negru Jpeg-ul, pe de altă parte, ar conține toate ajustările făcute direct pe cameră Desigur, jpeg este un fișier comprimat care se schimbă în calitate de la o cameră la alta Prin natura sa, nu permite toate schimbarile posibile intr-un fisier brut Desigur, toate aceste ajustări sunt posibile și în etapa „după” și, prin urmare, orice legate de post-producție Post-producția este o categorie de activități diferite care ajustează și finalizează fișierul dvs Putem vorbi despre dezvoltare atunci când ajustăm expunerea, culoarea, contrastul, decuparea, claritatea și, de asemenea, retușarea, în ceea ce privește realizarea unor elaborări grafice mai precise, cum ar fi duplicarea sau ștergerea unui subiect dintr-o scenă, schimbarea conotațiilor sau chiar compunerea a două sau mai multe imagini În orice caz, este greșit să vorbim de editare atunci când vrem să ne referim la dezvoltare și retușare, deoarece faza de editare nu este altceva decât faza în care ne alegem fotografiile Dacă nu ar fi așa, un editor foto ar fi și un post producător Să ne uităm la câteva lucruri legate de lumină ■ QBasicv YZH ijkkvіOTgmіe Ptufllfc MI ■ Ghetrul -y= >—J OÛ z ïlfi ■ J =— și tipiiunr -pi" HteWts - - Umbre WhftK * ϋ Shzh ■ - D [ i irity - Orice software de dezvoltare are panouri de acest fel în care principalele conotații ale luminii sunt imediat vizibile și controlabile fie prin intermediul unui cursor, fie printr-o tastatură numerică În acest caz specific, vă arăt panoul de control al expunerii Exposure este un software de editare și dezvoltare pe care îl folosesc foarte mult, dar majoritatea softurilor pot fi gestionate mai mult sau mai puțin în același mod, atât cele dezvoltate de companii de software, cât și de aceleași mărci care produc camere Folosesc acest software pentru că îl consider cu adevărat puternic și practic Nu este legat de crearea de cataloage, mai degrabă înlocuiește majoritatea telespectatorilor și are unele ajustări pe care le consider fundamentale Descărcați versiunea de încercare prin încadrarea acestui QR, veți fi cu siguranță mulțumit Primele opțiuni din secțiunea de ajustare, imediat după culoare echilibru, sunt întotdeauna legate de expunere Camerele noastre au capacitatea, prin formatul brut, de a capta o gamă largă de informații și o mare parte din acestea sunt legate de intervalul dinamic Cu cât intervalul dinamic al unui senzor este mai mare, cu atât vom avea mai multe posibilități de a face ajustări localizate la lumină și culoare Expunerea ne permite să reglam lumina generală dintr-o fotografie prin coborârea sau ridicarea opritoarelor și a parțialelor Intervalul poate fi de mai multe opriri, aproximativ de la la , iar acest lucru este legat în mod explicit de tipul de senzor și tipul de software pe care îl avem folosind Evident, în legătură cu aceste modificări, gama de abilități pentru celelalte opțiuni care pot fi găsite în acest panou de sub expunere, va fi desigur redusă în consecință Rețineți întotdeauna că puteți face aceste modificări în părți ale unei fotografii creând se- lectii pe cadru, mai degrabă decât să-l folosiți doar pentru a fixa fotografiile sub sau supraexpuse De exemplu, puteți face modificări asupra unei panorame dacă doriți să creșteți lumina pe valea fotografiată fără a arde cerul Aici, selecția și mascarea vă vor permite să interveniți numai pe o anumită secțiune a fotografiei, lăsând cealaltă parte sau părți ale imaginii neschimbate sau cu ajustări inverse Expunerea vă permite să variați totul în aceeași direcție, lumina și umbra deopotrivă Contrastul, pe de altă parte, acționează fie prin reducerea diferenței de luminozitate dintre zonele întunecate și luminoase ale cadrului, scăzând-o astfel, fie prin eliminarea tonurilor medii și exagerând umbrele și luminile, crescând astfel Diferența dintre expunere și contrast este foarte simplă Primul acționează direct asupra tuturor zonelor unei imagini, atât luminoase, cât și întunecate Contrastul, pe de altă parte, acționează în sens invers În această imagine din mijloc, vedem o fotografie care a fost făcută și, prin urmare, capturată de senzor și procesată de software Este o fotografie brută, prin urmare toate posibilele ajustări ale camerei au fost anulate pentru a fi cât mai fiat posibil, pentru a îmbunătăți posibilitățile de dezvoltare In partea stanga este o imagine cu o ajustare cu trepte de expunere mai putine, iar in dreapta cu inca trepte de lumina Evident, această ajustare a fost făcută fără discernământ pe întreaga fotografie Diferența, de la stânga la dreapta, este de trepte În următoarea serie de fotografii, vom evalua acum impactul contrastului După cum am spus anterior, această valoare acționează invers asupra luminii și umbrelor În stânga, putem vedea contrastul la - , ceea ce înseamnă că părțile luminoase au fost întunecate, umbrele sunt luminate și totul este adus în tonuri medii Pe righi, putem vedea cum mărirea contrastului la + mărește diferența dintre părțile luminoase și întunecate ale fotografiei, dar asta înseamnă că și tonurile medii își pierd prezența Să evaluăm acum intervenția unor secțiuni individuale dedicate: lumini, umbre, alb și negru Acestea sunt valori care ar putea fi puțin derutante, deoarece par a fi duplicate tematice, în timp ce de fapt au funcții similare, dar diferite In fotografiile urmatoare veti gasi comparatii intre lumini, cu valori la in stanga si + pe righi, si umbre, din nou cu valori la + in stanga si - pe righi Pentru a evalua mai bine funcțiile pe care le oferă aceste ajustări, este preferabil să evaluați ceea ce nu afectează Lasă-mă să explic În imaginea de mai sus, comparația valorilor luminii reprezintă efectiv valoarea cât de alterată este complexiunea pielii individului Fundalul și geaca de piele rămân aproape neschimbate Exact opusul se întâmplă în compararea valorii umbrelor, unde tenul este aproape identic Modificarea valorilor albului și negrilor schimbă lucrurile Mai jos sunt rezultatele, folosind același sistem, Le , valoarea minimă în stânga și valoarea maximă în dreapta, cu albii mai întâi și apoi negrii Putem observa câteva lucruri comparând aceste variații cu cele obținute cu funcțiile care controlează Luminile și umbrele Să luăm singura valoare pentru albi, prima dintre cele două din imaginile de mai sus Este evident că munca sa este mult mai pronunțată de la la , în comparație cu munca pe care o face prin scăderea valorii de la la - Acest lucru se datorează faptului că controlul de reglare funcționează ca și cum ar avea un fel de frână automată în punctul în care o lumină devine mai închisă decât un gri % Evident, acest lucru se întâmplă în această fotografie, pe care nu am ales-o la întâmplare în ceea ce privește expunerea și controlul Aceeași muncă, dar invers, se întâmplă cu funcțiile de negru, ceea ce scade valoarea tuturor zonelor întunecate, ajungând aproape la un nivel complet negru prin ridicarea punctului la care se opresc valorile Rezumând toate acestea, putem observa că funcțiile de lumină și umbră funcționează într-un mod mai localizat în raport cu parametrii pe care îi controlează, având o extindere mai mare a valorilor Atât funcțiile de lumină, cât și de umbră controlează valorile pe care software-ul este capabil să le localizeze perfect Au si o extensie placuta atat in ceea ce priveste excesul cat si defectele Funcțiile alb și negru, pe de altă parte, afectează întreaga imagine, dar funcționează doar până la un punct definit Astfel, valoarea alb funcționează mai bine la accentuarea luminii decât la estomparea acesteia, iar valoarea negrului este bună pentru a scoate în evidență negrul, deși nu poate lumina cu mult pentru că aceasta ar fi în competența valorii alb Ambele oferă un rezultat mai exagerat decât valorile luminii și umbrelor În plus, valorile alb-negru rămân conservatoare chiar și atunci când ajustați expunerea Daca exageram valorile de alb si negru si apoi ajustam expunerea, vom observa ca influenta lor ramane foarte puternica Dacă facem același lucru cu lumini și umbre, ajustarea ulterioară a expunerii le-ar anula aproape munca Mai jos este un exemplu In ordine, de la stanga la righi: fara reglare, expunere la - , expunere la - cu lumini la + , expunere la - cu alb la + Este clar că valoarea albului este prezentă mai mult decât valoarea luminii, ceea ce oferă mai puțină rezistență și suferă mai mult din cauza valorii de expunere Acest lucru este corect deoarece expunerea reglează lumina, nu culoarea Nu trebuie să menționez că pentru acest experiment, am folosit în mod deliberat aceste funcții cu o grosieritate unică, doar pentru a evidenția rezultatele Orice software de dezvoltare are o gamă considerabilă de ajustări care permit intervenții foarte rafinate O tehnică de post-producție pe care nu pot să nu o menționez într-o carte despre lumină în fotografie este dodge and burn Este o tehnică pe care maeștrii dezvoltării și tipăririi obișnuiau să o folosească cu rezultate excepționale, chiar și cu fotografia analogică, prin mascarea anumitor porțiuni din fotografie și apoi ajustând valorile pe care le-am văzut până acum pe anumite porțiuni ale imaginii Astăzi, avem perii pentru a face acest lucru, lucrând într-o cameră luminoasă din confortul scaunelor noastre Rezultatele sunt mai precise, deși necesită să fim familiarizați cu instrumentele hardware și software, care nu sunt chiar abilități banale Odată ce un fișier a fost dezvoltat și avem un fișier care nu mai este brut, îl putem eschiva și arde și mai precis și mai local, de exemplu folosind Photoshop Acest software are deja comenzi dedicate pentru a gestiona luminile și umbrele După cum puteți vedea din aceste două file, există comenzi care reglează o serie de in formarea despre lumină și umbră, într-un mod mai puțin precis decât dezvoltarea unei imagini brute care deține cantități mult mai extinse de informații, precum și controale care reglează luminozitatea și contrastele În stânga este o filă cu o comandă care funcționează direct pe o imagine care conține un strat, în dreapta este o filă care creează un strat de ajustare separat care poate fi utilizat cu ușurință cu un strat masca care indică locul într-un cadru pentru a ajusta tonurile Există, de asemenea, comenzi dedicate care vă permit să periați în anumite locuri, dar dodge and burn este o tehnică care poate fi utilizată pe toate programele de post-producție care permit anumite elemente Există în principal două tehnici, una care creează un strat pentru zone care trebuie luminate și una pentru zonele care trebuie întunecate, prin ajustarea curbelor straturilor O altă metodă creează pensule care sunt mai întunecate sau mai deschise pe un singur strat gri de %, pentru a putea regla diferitele părți ale unei fotografii Este o metodă destul de simplă, care este foarte convenabilă pentru mine, deoarece nu sunt post-producător, ci fotograf Practic, trebuie doar să creezi un strat gri %, să-l pui în suprapunere și să pictezi pe el cu o pensulă alb-negru, corect redusă aproape la minimum în ceea ce privește curgerea sau opacitatea Mai jos este un exemplu exagerat de ceea ce se poate face În stânga, fotografia cu un alb-negru foarte fiat care este rezultatul unei dezvoltări brute care s-a limitat la a genera alb-negru În mijloc, lucrarea finisată, în timp ce în dreapta este nivelul de gri care arată un pic din diferitele pensule realizate pentru rezultatul final Desigur, fotografia finită este și rezultatul ajustărilor de contrast și claritate Această tehnică de eschivare și ardere a fost făcută cu un mouse, un instrument care nu poate fi luat în considerare cu adevărat roșu atât de precis Prin urmare, chiar și fără o tabletă grafică, puteți obține rezultate remarcabile În cele din urmă, nu este altceva decât o ajustare atentă a umbrelor și luminii Acele lumini perfecte pe care le căutam în fazele de filmare Un lucru important pe care ar trebui să-l rețineți este că, cu tehnica de eschivare și ardere, puteți spori volumul și Oferă mai multă tridimensionalitate subiectului tău Ceea ce este mai deschis devine dozator pentru tine sau sursa de lumină, în timp ce ceea ce este mai întunecat devine mai departe Tot ce trebuie să faci este să înveți câteva tehnici de desen sau pictură Pentru mine, desenul în lumină și întuneric este o mană divină, așa cum obișnuiam să desenez exclusiv în pendi sau tuș Dar nu este o metodă pe care o folosesc doar pe alb-negru, este foarte funcțională și pe fotografia color Cu puțin efort, multă răbdare și chiar mai multă putere a creierului, puteți întoarce complet lumina dintr-o fotografie Cu aceasta și cu multe alte metode, putem face ochii să arate minunat de fascinanti, dar numai lucrând la captarea luminii folosind cunoștințele noastre despre anumite principii, și nu jucându-ne puțin la întâmplare, ceea ce ar duce la un lucru foarte artificial și foarte artificial deci efect neplăcut De exemplu, în OverView din lateral, în partea de sus puteți vedea o fotografie așa cum a fost făcută, în timp ce în mijloc expunerea imaginii brute a fost corectată În sfârșit, în imaginea de mai jos a avut loc o ușoară post-producție în ochi Această intervenție simplă ia în considerare câteva elemente foarte standard care nu trebuie uitate niciodată, indiferent de instrumentele și tehnicile folosite Nu trebuie să exagerați lumina folosită în ochi; nu sunt nici iluminați din spate, nici ochii dintr-o benzi desenate manga Trebuie luate în considerare toate punctele de lumină, atât cele de intrare cât și cele de ieșire Ochiul este un element translucid, care, ca o sferă de sticlă, are un punct de iluminare maximă unde se reflectă lumina care îl luminează și îl înferește, și un punct de ieșire diametral opus și de intensitate mult mai mică În practică, primul caneéisează culoarea, iar cel de-al doilea o intensifică Conturul pupilei nu trebuie să fie luminat, ci mai degrabă această zonă ar trebui să fie întunecată Sclera nu ar trebui să fie iluminată, sau cel puțin nu ar trebui să-și piardă volumul sferic natural Acest lucru este valabil pentru fiecare culoare de ochi și ar trebui gestionat la fotografiere fază La sfârșitul zilei, cel mai important este să nu găsești o lumină bună, o poți găsi oriunde Important este să găsești lumina potrivită pentru ceea ce vrei să transmită Și când spun găsiți, mă refer la crearea Multe mulțumiri de la Raffaele Ingegno www raffaeleingegno com 